Checkliste for BC3 aktiviteter for Turneringsafvikling.

Kopier .BRI fil fra USB stick til Dealer4 Data folder for spilledag.
Tilslut BridgeMate server til BC3 PC og placer de BridgeMates der skal bruges, i n@rheden af denne.
Start BC3 programmet pa PC.
Check om der er aktuelle substitut indmeldinger pd hjemmesidens indmeldingsportal.
Hvis der er, s dbn den/de rekker der er @ndringer til, og ret startliste for rekken.
Hvis ikke, sa 8bn en af reekkerne 1 den aktuelle turnering.

Turneringsafvikling:

Indlces kortfordeling:
Vealg aktuel fil fra Dealer4 Data folder eller indles direkte fra USB stick.

(Uddskriv Kortfordeling): Udskriver til printer eller fil en liste med kortfordeling pr.
kortkassette. Udferes kun hvis nedvendig, fx hvis kort er ilagt forkert i kassetter.

Udskriv startdata:
Udskriv (til fil) startliste med check af Udskriv alle raeekker samtidig.
Bruges til projicering pé lerred, s spillere kan se hvor de skal sidde.

Udskriv (til printer) bordplancher, hvis der ikke findes brugbare fra
tidligere turnering. Plancherne skal placeres pa spillebordene.

Startdata til hjemmeside:
Overforer startliste til klubbens hjemmeside.

Start BridgeMate:
Overforer turneringsdata til BridgeMates.

Vil startliste pd lcerred:
Teand projector.
Tilslut projector HDMI kabel til PC.
Start AirTame program pa PC.
Abn vindue med den tidligere dannede startliste fil.
Velg dette vindue i AirTame.

Efter turnering:

Hent data fra Bridgemate:
Hent forst BridgeMates fra bordene og placer dem ved BridgeMate serveren.

Udskriv resultater (til fil):
Velg Udskriv slutstilling med check 1 Udskriv alle reekker samtidig.
Filen projiceres efterfolgende til skeerm (som for startliste).

Resultater til hjemmeside:
Overforer slutresultat til klubbens hjemmeside, hvor det erstatter tidligere
overforte startliste.



